MAPTEK Vulcan
CHANNEL SAMPLING

El médulo de Channel Sampling de Vulcan agiliza la creacidn
y manipulacién de muestras de canales subterraneos para el

analisis geotécnico.

¢QUE ES EL CHANNEL SAMPLING?

El Channel Sampling de Vulcan utiliza una combinacion de opciones
para crear y manipular muestras de canales subterraneos.

Debido a que los canales son muestreados en diferentes angulos de
la veta, es dificil establecer de manera eficiente el ancho minimo real
basado en la orientacion del canal, acimut y buzamiento de la veta.

£COMO FUNCIONA?

El Channel Sampling resuelve este problema mediante el uso de un
método de compositacion para obtener la longitud real del canal que
representa un ancho minimo de minado.

El ancho minimo de minado en la direccion del espesor real de la
veta se proyecta sobre el plano del canal para obtener una longitud
en la direccion del canal.

Posteriormente se utiliza esta longitud para crear un mineral
compositado, incluyendo residuos internos de ser necesario,
utilizando las herramientas estandar de compositacion de Vulcan. Se
repite el procedimiento para cada canal.

Un script de lava automatizado es una forma eficaz de muestrear
miles de canales. El script realiza todos los calculos geométricos
entre la triangulacion de la veta y cada uno de los canales. El script
también crea los compdsitos de minerales reales.

ENTRADA

> Muestras de canal
> Datos geotécnicos

SALIDA

> Limites explotables definidos de la veta

> Puntos de inicio y fin de los compdsitos del canal
> Marco para construir un modelo de recursos
>

Se puede incorporar la informacién de la base de datos en la
estimacion de reservas

1. Ideal para minas subterraneas que requieren una
administracion sencilla de las muestras para canales.

2. Se puede lograr de forma manual o0 mediante graficos
interactivos.

RESPUESTAS A SUS PREGUNTAS

¢ QUE TANTAS ENTRADAS PUEDO TENER PARA LOS
DATOS?

Los usuarios pueden crear y editar ubicaciones simples de muestras
de canales y definir limites.

¢ DETERMINA EL SOFTWARE EL LADO DE INICIO DEL
CANAL?

Se utiliza un simple script de célculo de la base de datos para
clasificar los canales de acuerdo con la orientacion en la que se
crearon, por lo tanto se conoce el lado de inicio del canal.

Para los canales que se extienden desde el piso préximo a la pared
colgante, la coordenada de inicio representa el piso y viceversa. Los
puntos de los canales también son controlados por el modelo de la
veta de las secciones de perforacion.

También se puede hacer esto mientras se digitaliza el canal.

¢ COMO SE CREA UN MODELO DE RECURS0S?

Después de que se termina el pre-procesamiento mediante el

uso del muestreo de canales, el modelo de la veta es triangulado
utilizando tanto los poligonos de seccion como los puntos de inicio y
fin de los compdsitos del canal, usando las herramientas de Vulcan.
A partir de esto, se crea un modelo de recursos.

¢QUE PASA SI NO TENGO SUFICIENTE INFORMACION DE
TOPOGRAFICA DEL CANAL?

LLas muestras se pueden rotar alrededor de la orientacion y la
inclinacion, lo que le permite al usuario localizar facilmente los
canales que no tienen suficiente informacion topogréfica.

¢ SE PUEDE UTILIZAR EL MUESTREO DE CANALES PARA
LAS OPERACIONES SUPERFICIALES?

Si. El muestreo de canales se aplica mas comunmente en las
operaciones subterraneas; pero también se puede aplicar en las
operaciones de superficie.
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